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Abstract. Information systems are an important aspect in the modern era, Website
development as a means of managing information is an urgent need. SMPN I
Curugbitung is one of the State Junior High Schools in Curugbitung District, Lebak
Regency. There are several problems that arise in these educational institutions, one of
which is the absence of a Website at the educational institution. This study aims to design
and develop an efficient and responsive Website information system so that it can support
the efficient delivery of information and improve information media services at SMPN 1
Curugbitung. This research uses agile development methods. the agile method was

chosen because of its advantages in handling complex projects with attention to
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MENGGUNAKAN METODE AGILE (STUDI KASUS SMPN 1
CURUGBITUNG)

flexibility, transparency, and team collaboration. The development process involves
iterative requirements gathering, design, development, testing and evaluation of the
system. At the data collection stage, interviews were conducted with the school to identify
the needs and requirements of the information system, then system design was carried
out. System implementation is carried out using the PHP programming language with the
Codegniter framework. The result of this research is an efficient and responsive Website
information system. This system is able to manage admin data and manage content
dynamically and effectively which is expected to improve information media services at
SMPN 1 Curugbitung.

Keywords: Website, Agile Method, PHP.

Abstrak. Sistem informasi merupakan salah satu aspek penting di era modern,
pengembangan Website sebagai sarana untuk mengelola informasi menjadi suatu
kebutuhan yang mendesak. SMPN 1 Curugbitung merupakan salah satu Sekolah
Menengah Pertama Negeri di Kecamatan Curugbitung Kabupaten Lebak. Terdapat
beberapa masalah yang timbul pada lembaga pendidikan tersebut salah satunya adalah
belum adanya Website pada lembaga pendidikan tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk
merancang dan mengembangkan sebuah sistem informasi Website yang efisien dan
responsif agar dapat menunjang penyampaian informasi yang efisien serta meningkatkan
layanan media informasi di SMPN 1 Curugbitung. Penelitian ini menggunakan metode
pengembangan agile. metode agile dipilih karena keunggulannya dalam menangani
proyek yang komplek dengan memperhatikan fleksibilitas, transparansi, dan kolaborasi
tim. Proses pengembangan melibatkan pengumpulan kebutuhan, desain, pengembangan,
pengujian dan evaluasi sistem secara iteratif. Pada tahap pengumpulan data dilakukan
wawancara dengan pihak sekolah untuk mengidentifikasi kebutuhan dan persyaratan
sistem informasi kemudian selanjutnya dilakukan perancangan sistem. Implementasi
sistem dilakukan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan kerangka kerja
Codegniter. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi Website yang efisien
dan responsif. Sistem ini mampu mengelola data admin serta mengelola konten secara
dinamis dan efektif yang diharapkan dapat meningkatkan layanan media informasi di
SMPN 1 Curugbitung.

Kata Kunci: Website, Metode Agile, PHP.
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LATAR BELAKANG

Pesatnya perkembangan teknologi internet telah memicu munculnya berbagai
aplikasi baru di bidang teknologi informasi. Website merupakan salah satu revolusi dalam
bidang informasi berbasis teknologi internet (Hermawan et al., 2026). Dalam dunia
pendidikan, tren penggunaan Website sekolah semakin berkembang pesat dan
mendapatkan tanggapan yang positif dari berbagai pihak, termasuk tenaga kependidikan,
siswa, dan masyarakat umum (Jahiri, Hermawan, et al., 2026). Keberadaan Website
sekolah saat ini sangatlah penting dalam mendukung penyampaian informasi dan
interaksi yang efektif dalam lingkungan pendidikan. Dengan Website Sekolah juga,
informasi dapat disajikan lebih luas dan di akses kapan saja (Purnama, Jamaludin, et al.,
2026).

Website menampilkan berbagai informasi dalam bentuk teks, gambar diam,
gambar bergerak, animasi, suara, video, dan kombinasi dari semuanya. Halaman-halaman
tersebut dapat berupa konten statis atau dinamis yang saling terhubung membentuk
struktur bangunan yang terhubung oleh jaringan halaman (Jahiri, Majid, et al., 2026).
Dalam penggunaannya, Website sering digunakan sebagai sarana yang efektif untuk
menyampaikan informasi yang tepat sasaran, termasuk dalam dunia pendidikan di mana
Website menjadi strategi pemasaran yang penting untuk memperkenalkan sekolah kepada
masyarakat luas dan menarik minat calon siswa baru. Namun, hal ini juga menimbulkan
persaingan di antara sekolah-sekolah untuk menarik perhatian calon siswa-siswi,
sehingga banyak sekolah yang berlomba-lomba menciptakan media informasi dan
promosi yang menarik dan menarik perhatian. Oleh karena itu penerapan sistem informasi
dapat meningkatkan kinerja dan daya saing (Purnama, Wandi, et al., 2026).

SMPN 1 Curugbitung yang merupakan sekolah menengah pertama negeri di jl
maja-jasinga, KM.12, Curugbitung, Lebak. Saat ini SMPN 1 Curugbitung belum
memiliki Website hal ini menyebabkan timbulnya permasalahan karena informasi sekolah
yang belum terpublikasikan kepada masyarakat serta belum bisa memberikan layanan
informasi yang tepat waktu dan tepat sasaran. Maka untuk mengatasi permasalahan
tersebut penulis membuatkan rancangan Website agar dapat membantu pihak sekolah
dalam pengolahan dan penyampaian informasi akademik (Kumpay, 2026). Dalam
perancangan sistem informasi Website ini menggunakan framework Codelgneter serta

MySql sebagai database nya, sedangkan metode pengembangan yang digunakan adalah
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metode Agile. Ada beberapa tahapan dalam metode agile yaitu requirements, design,
develop, testing dan evaluasi. Diharapkan sistem ini dapat berjalan dengan baik sesuai

yang diinginkan (Jamaludin et al., 2026).

KAJIAN TEORITIS
Website sebagai Sistem Informasi Sekolah

Sistem informasi merupakan kombinasi antara teknologi, manusia, dan prosedur
yang dirancang untuk mengumpulkan, mengolah, menyimpan, dan mendistribusikan
informasi. Dalam konteks sekolah, sistem informasi berbasis Website berfungsi untuk
mendukung pengelolaan data serta penyampaian informasi akademik secara terintegrasi.
Penerapan sistem informasi Website di lingkungan sekolah dapat meningkatkan kinerja
organisasi, mempercepat proses penyampaian informasi, serta meminimalkan kesalahan
dalam pengolahan data. Selain itu, keberadaan Website juga mampu meningkatkan daya
saing sekolah di tengah persaingan antar lembaga pendidikan. Sekolah yang memiliki
sistem informasi yang baik cenderung lebih dipercaya oleh masyarakat karena dianggap

transparan dan profesional dalam pengelolaan informasi.

Framework Codelgniter dalam Pengembangan Website

Framework merupakan kerangka kerja yang digunakan untuk mempermudah dan
mempercepat proses pengembangan perangkat lunak. Salah satu framework yang banyak
digunakan dalam pengembangan aplikasi berbasis web adalah Codelgniter. Framework
ini berbasis bahasa pemrograman PHP dan menerapkan konsep Model-View-Controller
(MVC), yang memisahkan antara logika program, tampilan antarmuka, dan pengelolaan
data. Penggunaan Codelgniter dalam pengembangan Website sekolah memberikan
beberapa keuntungan, antara lain struktur kode yang lebih terorganisir, proses
pengembangan yang lebih cepat, serta kemudahan dalam pemeliharaan sistem. Dengan
arsitektur MVC, pengelolaan sistem menjadi lebih sistematis dan memudahkan

pengembang dalam melakukan pengembangan lanjutan.

Metode Pengembangan Agile
Metode Agile merupakan pendekatan pengembangan perangkat lunak yang

menekankan pada fleksibilitas, kolaborasi tim, serta kemampuan beradaptasi terhadap
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perubahan kebutuhan. Dalam metode ini, proses pengembangan dilakukan secara
bertahap dan berulang (iteratif). Tahapan umum dalam metode Agile meliputi
requirements (analisis kebutuhan), design (perancangan), develop (pengembangan),
testing (pengujian), dan evaluasi. Pendekatan Agile memungkinkan pengembang untuk
melakukan perbaikan secara cepat berdasarkan hasil evaluasi pada setiap tahap. Hal ini
sangat relevan dalam pengembangan sistem informasi sekolah karena kebutuhan
pengguna dapat berubah atau berkembang seiring waktu. Dengan metode Agile, sistem
yang dihasilkan diharapkan lebih sesuai dengan kebutuhan sekolah dan dapat berjalan

secara optimal.

METODE PENELITIAN

Pengembangan sistem informasi Website sekolah pada penilitian ini dilakukan
dengan metode agile. Metode ini dibutuhkan ketika sebuah sistem yang dibuat mengalami
sebuah perbaikan atau pembaruan. Karena metode agile lebih cepat dalam melakukan

perubahan atau pengembangan sistem.

Gambar 1. Alur Metode Agile

&
.g Agile

Sumber: Penelitian Data Mandiri

Perancangan sistem informasi Website dengan metode agile ini terdiri dari
beberapa tahapan yaitu requirements, design, develop, testing dan evaluasi. Pada tahapan
requirements dilakukan dengan melakukan wawancara terhadap pihak sekolah untuk
mengetahui fitur atau fungsi yang dibutuhkan dalam system (Yusuf et al., 2024). Fitur
dan fungsi yang dihasilkan pada tahap requiremets dijadikan landasan pada tahapan
design yaitu membuat model sistem. Model sistem dibuat dengan menggunakan

pendekatan Unified Modeling Language (UML). Model fungsi sistem digambarkan
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dalam bentuk use case diagram. Pada tahap develop sistem informasi Website
dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL (Jahiri et
al., 2023). Tahapan testing dilakukan dengan metode black box. Metode ini berfokus pada
persyaratan fungsional sistem yang telah dibuat. metode black box dilakukan guna
memeriksa secara singkat keakuratan sistem. Tahapan evaluasi dilakukan dengan
pendekatan goal based technique, hal ini bertujuan untuk mengambil semua penilaian tiap
stakeholder sehingga semua stakeholder bisa memberikan kontribusi terhadap

keberhasilan sistem.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Use Case Diagram

Dalam perancangan sistem ini, digunakan Unified Modeling Language (UML)
sebagai alat pemodelan. Salah satu bentuk visualisasi UML yang digunakan adalah wuse
case diagram. Use case diagram adalah gambar dari beberapa atau seluruh aktor dengan
tujuan untuk mengenali interaksi mereka dalam suatu system. Berikut ini merupakan

Diagram Use case dari perancangan sistem ini yang telah di buat :

Gambar 2. Use Case Diagram

login
kelola home
mengakses
website
kelola profil
_ user
admin mendapatkan
kelola agenda informasi
kelola galeri
kelola informasi
pendaftaran

Sumber: Penelitian Data Mandiri
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Gambar 2 use case diagram di atas terdapat 2 aktor yaitu admin dan user. Admin
dalam sistem ini setelah melakukan login dapat melakukan manage data seperti kelola
home, kelola profil, kelola agenda, kelola galeri dan kelola informasi pendaftaran.
Sedangkan dari user diharapkan dapat mengakses Website dan mendapatkan informasi

dari sistem dengan baik.

Pengujian

Pengujian merupakan bagian dari pengukuran yang artinya memiliki jawaban
yang benar atau yang salah. Adapun teknik pengujian yang telah dilakukan yaitu dengan
menggunakan pengujian black box. Pengujian ini berfokus pada persyaratan fungsional
program yang telah dibuat. Pengujian berikut dilakukan guna memeriksa secara singkat

keakuratan sistem.

Tabel 1. black box testing

Kasus dan hasil uji
Kasduiijyiang Yang diharapkan Pengamatan Hasil
Menampilkan Dapat . Berhasﬂ. Diterima
. menampilkan menampilkan
halaman /ogin . .
halaman login halaman login
Menampilkan | Dapat Berhasﬂ. o
. menampilkan Diterima
halaman menampilkan halaman
dashboard halaman dashboard
dashboard
Menampilkan Dapat . Berhasﬂ' Diterima
menampilkan menampilkan
halaman home
halaman utama halaman utama
Dapat Berhasil Diterima
Klik profile menampilkan menampilkan
halaman profil halaman profil
Dapat Berhasil Diterima
Klik galeri menampilkan menampilkan
halaman galeri halaman galeri
Dapat Berhasil Diteri
Klik agenda menampilkan menampilkan tefima
halaman agenda halaman agenda
Dapat .
Klik informasi | menampilkan Berhasﬂ' Diterima
. .| menampilkan
pendaftaran halaman informasi h
alaman
pendaftaran
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informasi
pendaftaran

Sumber: Penelitian Data Mandiri

Tampilan sistem informasi Website
Rancangan antar muka Website merupakan penjelasan secara terperinci yang
harus dibuat untuk mendefinisikan bagian dari tampilan dalam mendesign tampilan web

tersebut. Berikut ini merupakan tampilan sistem informasi website.

Gambar 3. Tampilan Admin Login

LOGIN SISTEM

=

Sumber: Penelitian Data Mandiri

Gambar 3 merupakan tampilan login admin ketika pertama kali membuka sistem.
Admin terlebih dahulu harus memasukan id dan password yang benar agar dapat masuk

ke halaman dashboard untuk dapat melakukan managemen sistem.
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Gambar 4. Tampilan Dashboard

HALAMAN UTAMA [ - ]

W] O ket i sini untuk mencar O B € n ¥ W € =m0 @ we A F@Dm W on, B

Sumber: Penelitian Data Mandiri

Gambar 4 menunjukan tampilan dari dashboard sistem. Dashboard adalah
tampilan visual dari informasi paling penting yang diperlukan untuk mencapai satu atau
lebih tujuan, yang digabungkan dan disusun dalam satu layar sehingga dapat dipantau
sekilas. Dalam dashboard ini juga admin dapat mengelola segala aktivas Website dan
dapat mengetahui banyaknya pengguna, persentase pengunjung dan persentase

penayangan website.

Gambar 5. Tampilan Halaman Home

SMPN 1 CURUGBITUNG

HOME PROFIL SEKOLAH GALLERY AGENDA INFO PENDAFTARAN e

: /’*) SMPN 1 CURUGBITUNG
- A

Sumber: Penelitian Data Mandiri

Gambar 5 menunjukan tampilan dari halaman home website. Dimana halaman ini
merupakan halaman pertama yang akan muncul ketika user pertama kali membuka

website.
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Gambar 6. Tampilan Halaman Profile

SMPN 1 CURUGBITUNG

H PROFIL SEKOLAH GALLERY AGENDA INFO PENDAFTARAN o

PROFIL SEKOLAH

> 2 ’ oo EENE
Wl © Ketik di sini untuk mencari g € n 2 @ m d O 3

B 29°c ~ G @ d) m WD ()

1335
01/08/2022

Sumber: Penelitian Data Mandiri

Gambar 6 menunjukan tampilan dari halaman profile website. Halaman ini akan
menampilkan profil tentang sekolah mulai dari sejarah hingga alamat pada halaman ini
juga akan menampilkan informasi tentang prestasi, fasilitas, tujuan serta data

guru/pengajar.

Gambar 7. Tampilan Halaman Galery

SMPN 1 CURUGBITUNG

H PROFIL SEKOLAH GALLERY AGENDA INFO PENDAFTARAN e

GALLERY

1336

M O Ketikdi sini untuk mencari O H @ = i & €6 m €4 O & Bac AW ® N en,, O

Sumber: Penelitian Data Mandiri

Gambar 7 menunjukan tampilan dari halaman galery website. Pada halaman ini

akan ditampilkan dokumentasi kegiatan yang ada di SMPN 1 Curugbitung.
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Gambar 8. Tampilan Halaman Agenda

SMPN 1 CURUGBITUNG

= PROFIL SEKOLAH GALLERY AGENDA INFO PENDAFTARAN o

AGENDA

BERIKUT BEBERAPA AGENDA BULAN IN

MPLS

SHALAT DHUHA
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BERSIH BERSIH
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Sumber: Penelitian Data Mandiri

Gambar 8 menunjukan tampilan dari halaman agenda website. Pada halaman ini

akan menampilkan agenda kegiatan yang ada di SMPN 1 Curugbitung.

Gambar 9. Tampilan Halaman Informasi Pendaftaran

SMPN 1 CURUGBITUNG

H PROFIL SEKOLAH GALLERY AGENDA INFO PENDAFTARAN o

INFORMASI

ECSEY "\ORMAS! PENDAFTARAN

Pendatataran Mulal 23 Jull 2022

Penaatataran Mulai 23 Juli 2022

PERSYARATAN - Foto Kopi jjazah sd
BIAYA -
= | P Ketkdisini untuk mencari O F @ = 0 2 © mm X I Elasc ~ 5@ m w0 o

Sumber: Penelitian Data Mandiri

Gambar 9 menunjukan tampilan dari halaman informasi pendaftaran website.

Pada halaman ini akan ditampilkan informasi tentang pendaftaran siswa/siswi baru di
SMPN 1 Curugbitung.
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KESIMPULAN

Perancangan Website sekolah pada SMPN 1 Curugbitung telah berhasil
dilaksanakan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP serta menerapkan metode
pengembangan Agile. Metode ini memungkinkan proses pengembangan dilakukan secara
bertahap dan fleksibel sehingga sistem yang dibangun dapat menyesuaikan dengan
kebutuhan sekolah dan pengguna. Website ini dirancang sebagai media informasi resmi
yang dapat diakses kapan saja dan di mana saja, sehingga mampu meningkatkan
efektivitas penyampaian informasi kepada siswa, orang tua, guru, maupun masyarakat
umum.

Website yang dikembangkan memiliki lima menu utama pada sisi pengguna, yaitu
Home, Profil, Galeri, Agenda, dan Informasi Pendaftaran. Menu Home menampilkan
ringkasan informasi penting dan terbaru, menu Profil berisi gambaran umum sekolah
seperti visi dan misi, menu Galeri menyajikan dokumentasi kegiatan sekolah, menu
Agenda memberikan informasi kegiatan sekolah, dan menu Informasi Pendaftaran
memuat detail proses penerimaan peserta didik baru. Selain itu, sistem juga dilengkapi
dengan halaman admin yang memungkinkan operator sekolah untuk mengelola,
menambah, dan memperbarui informasi secara terstruktur dan terintegrasi. Dengan
adanya fitur tersebut, pengelolaan informasi menjadi lebih mudah, cepat, dan efisien.

Meskipun Website ini telah berjalan sesuai dengan tujuan perancangan,
pengembangan dan pemeliharaan sistem tetap perlu dilakukan secara berkelanjutan.
Aspek maintenance seperti pembaruan sistem, peningkatan keamanan, serta pencadangan
data secara rutin sangat penting agar sistem dapat bertahan dalam jangka panjang dan
terhindar dari gangguan teknis. Selain itu, Website ini diharapkan dapat terus
dikembangkan dengan menambahkan fitur yang lebih interaktif, meningkatkan kualitas
tampilan agar lebih responsif dan modern, serta mengoptimalkan akses melalui perangkat
mobile. Pelatihan bagi operator atau admin sekolah juga perlu diperhatikan agar
pengelolaan konten dapat dilakukan secara konsisten dan mandiri. Dengan adanya
pengembangan berkelanjutan serta dukungan sumber daya manusia yang kompeten,
diharapkan Website ini dapat menjadi sistem informasi yang lebih lengkap, menarik, dan

mampu mendukung peningkatan kualitas pelayanan serta citra sekolah di era digital.
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