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Abstract. This study aims to develop and implement the Mabar PAI application as a 

Smartphone-based learning media for Islamic Religious Education teachers at SD 76 

Kota Bengkulu. The research employed a Design and Development (D&D) method using 

the ADDIE model, which consists of analysis, design, development, implementation, and 

evaluation stages. The development process involved identifying teachers’ needs through 

observation and interviews, designing learning materials based on the current 

curriculum, and developing an Android-based application using a drag-and-drop 

platform. The application contains summarized materials for Semester 1 and Semester 2 

for grades IV, V, and VI, learning videos, PowerPoint templates, and digital textbooks. 

The implementation phase included training and mentoring sessions for three Islamic 

Religious Education teachers. Data were collected through observation and interviews 
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during and after the implementation. The findings indicate that the application is 

considered appropriate, attractive, and easy to use. Teachers reported that the learning 

videos and digital materials helped improve the effectiveness of classroom instruction. 

Overall, the Mabar PAI application is feasible as a supporting learning media and 

contributes to enhancing teachers’ digital competence in elementary schools. 

Keywords: Digital Learning Media; Islamic Education; Mobile Learning; Smartphone 

Application. 

Abstrak. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengimplementasikan 

aplikasi Mabar PAI sebagai media pembelajaran berbasis Smartphone bagi guru 

Pendidikan Agama Islam di SD 76 Kota Bengkulu. Penelitian ini menggunakan metode 

Design and Development (D&D) dengan model ADDIE yang meliputi tahap analisis, 

perancangan, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Proses pengembangan diawali 

dengan observasi dan wawancara untuk mengidentifikasi kebutuhan guru, kemudian 

dilakukan perancangan materi sesuai kurikulum semester berjalan dan pengembangan 

aplikasi berbasis Android. Aplikasi Mabar PAI memuat rangkuman materi Semester 1 

dan Semester 2 untuk kelas IV, V, dan VI, video pembelajaran, template PowerPoint, 

serta buku paket digital. Tahap implementasi dilakukan melalui pelatihan dan 

pendampingan kepada tiga guru Pendidikan Agama Islam. Data diperoleh melalui 

observasi dan wawancara selama proses pelatihan dan penggunaan aplikasi. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa aplikasi dinilai sesuai dengan kurikulum, memiliki desain 

yang menarik dan mudah digunakan, serta membantu meningkatkan efektivitas 

pembelajaran. Secara keseluruhan, aplikasi Mabar PAI layak digunakan sebagai media 

pembelajaran pendukung dan mendukung peningkatan kompetensi digital guru di sekolah 

dasar. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Digital, Mobile Learning, Pendidikan Agama Islam, 

Aplikasi Smartphone. 

 

LATAR BELAKANG 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membawa perubahan 

signifikan dalam dunia pendidikan, termasuk pada jenjang sekolah dasar. Pemanfaatan 



perangkat digital, khususnya Smartphone, membuka peluang terciptanya proses 

pembelajaran yang lebih fleksibel, interaktif, dan mudah diakses. Penggunaan media 

pembelajaran yang beragam dan menarik dapat diwujudkan melalui integrasi teknologi 

secara optimal dalam proses pembelajaran. Kemajuan teknologi memberikan peluang 

untuk mengembangkan berbagai bentuk media yang inovatif, sehingga mampu 

mendorong tumbuhnya minat belajar serta membantu siswa mengembangkan potensi dan 

bakat yang dimilikinya (Rohaeni et al., 2023). Melalui penggunaan media digital, materi 

yang bersifat kompleks dapat disajikan secara lebih interaktif dan menarik, sehingga 

mempermudah siswa dalam memahami konsep yang dipelajari (Sulfaidah dkk. 2023). 

Dalam konteks Pendidikan Agama Islam (PAI), inovasi media pembelajaran 

menjadi kebutuhan yang relevan dengan perkembangan zaman. Pembelajaran PAI tidak 

hanya menekankan aspek kognitif, tetapi juga pembentukan sikap dan karakter, sehingga 

memerlukan pendekatan yang kreatif dan kontekstual. Penggunaan aplikasi berbasis 

Smartphone dapat menjadi alternatif solusi dalam mendukung penyampaian materi secara 

lebih sistematis dan mudah dipahami (Tetambe & Dirman, 2021). Berdasarkan hasil 

observasi dan koordinasi dengan pihak sekolah, diketahui bahwa SD 76 Kota Bengkulu 

memiliki tiga orang guru Pendidikan Agama Islam yang bertanggung jawab mengajar 

pada kelas IV, V, dan VI yang masing-masing terdiri dari tiga ruangan belajar, yaitu kelas 

A, B, dan C. Proses pembelajaran PAI sebelumnya masih dilakukan secara konvensional 

dengan metode ceramah dan penggunaan bahan ajar manual. Selain itu, guru belum 

memiliki buku pegangan khusus yang dapat dijadikan sebagai sumber belajar utama 

sesuai kebutuhan siswa. Permasalahan tersebut menjadi dasar dilaksanakannya kegiatan 

pengembangan dan implementasi aplikasi Mabar PAI sebagai media pembelajaran 

berbasis Smartphone. Aplikasi yang dikembangkan dirancang sebagai media 

pembelajaran yang dapat dimanfaatkan oleh guru maupun siswa.  

Pada pengembangan aplikasi pembelajaran Pendidikan Agama Islam 

dikembangkan dengan nama Aplikasi yaitu Mabar PAI (Mari Belajar Pendidikan Agama 

Islam).  Isi di dalamnya memuat rangkuman materi Semester 1 dan Semester 2 untuk 

kelas IV, V, dan VI, menu video pembelajaran Pendidikan Agama Islam yang dapat 

digunakan sebagai media penunjang penyampaian materi, template PowerPoint yang 

dapat dimanfaatkan guru dalam menyusun bahan presentasi, serta menu buku yang berisi 

buku paket lengkap untuk kelas IV sampai dengan kelas VI. Selain pengembangan 
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aplikasi, kegiatan ini juga mencakup pelatihan dan pendampingan kepada guru PAI 

terkait cara instalasi serta pemanfaatan aplikasi dalam proses pembelajaran agar dapat 

digunakan secara optimal. Kegiatan pengabdian ini bertujuan untuk mengembangkan dan 

mengimplementasikan aplikasi yaitu Mabar PAI sebagai media pembelajaran  berbasis 

Smartphone guna meningkatkan kompetensi guru dalam pemanfaatan teknologi serta 

mendukung terciptanya pembelajaran yang lebih efektif, interaktif, dan adaptif. 

 

KAJIAN TEORITIS 

Media Pembelajaran 

Media pembelajaran digital merupakan sarana yang memanfaatkan teknologi 

digital, seperti internet dan perangkat elektronik, untuk membantu guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran secara lebih efektif.(Shakilla & Teguh, 2024). 

Pembelajaran Berbasis Smartphone (Mobile Learning) 

Mobile learning merupakan salah satu bentuk pengembangan media pembelajaran 

yang dapat digunakan sebagai pelengkap dalam proses belajar mengajar, sehingga 

mendorong siswa untuk lebih mandiri dalam memahami materi.(Bulan Sri, 2022) 

Pendidikan Agama Islam (PAI) di Sekolah Dasar 

Pendidikan Agama Islam (PAI) bertujuan membentuk peserta didik agar 

memahami dan mengamalkan ajaran Islam dalam kehidupan sehari-hari. Seiring dengan 

perkembangan teknologi informasi dan komunikasi, pembelajaran PAI perlu beradaptasi 

dengan transformasi digital di dunia pendidikan. Dalam konteks ini, kompetensi digital 

dimaknai sebagai kemampuan guru PAI dalam memanfaatkan teknologi untuk 

mendukung proses pembelajaran yang selaras dengan kurikulum yang berlaku. (Habibah, 

2022) 

Implementasi dan Pelatihan Guru 

Implementasi dan pelatihan memberikan pemahaman pada guru untuk 

menggunakan aplikasi. Melalui kegiatan ini, peserta pelatihan diharapkan mampu 

mengembangkan media pembelajaran yang lebih inovatif dan menarik, sehingga dapat 



meningkatkan minat serta motivasi siswa dalam mengikuti proses pembelajaran. (Farhani 

et al., 2022) 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode Design and Development (D&D), yaitu 

pendekatan sistematis yang mencakup tahapan perancangan, pengembangan, dan 

evaluasi produk. Metode ini digunakan untuk menghasilkan atau memperbarui suatu alat 

maupun model, baik dalam bidang pembelajaran maupun di luar konteks tersebut 

(Novianti et al., 2022).  

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan model pengembangan ADDIE. 

Model ADDIE memiliki 5 tahapan, diantaranya: 

1. Analysis 

Pada tahap analisis, tim melakukan observasi dan wawancara dengan guru 

Pendidikan Agama Islam di SD 76 Kota Bengkulu untuk mengidentifikasi proses 

pembelajaran, ketersediaan sarana prasarana, serta kendala yang dihadapi. Hasil 

analisis tersebut menjadi dasar dalam merancang dan mengembangkan aplikasi 

Mabar PAI agar sesuai dengan kebutuhan guru dan selaras dengan kurikulum yang 

berlaku. 

2. Design 

Pada tahap perancangan, tim menetapkan materi pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam yang akan dimuat dalam aplikasi Mabar PAI berdasarkan kesepakatan 

dengan guru serta mengacu pada kurikulum semester berjalan. Selain itu, dilakukan 

pemilihan platform pengembangan aplikasi yang bersifat user-friendly, mudah 

digunakan, serta memungkinkan penyesuaian fitur sesuai kebutuhan pembelajaran. 

3. Development 

Pada tahap pengembangan, dilakukan pembuatan aplikasi Mabar PAI sebagai 

media pembelajaran Pendidikan Agama Islam berbasis Smartphone sesuai dengan 

rancangan yang telah disusun. Aplikasi ini dirancang agar dapat diakses oleh guru 

maupun siswa secara fleksibel kapan saja dan di mana saja. Selanjutnya, aplikasi yang 

telah dikembangkan divalidasi oleh guru Pendidikan Agama Islam di SD 76 Kota 

Bengkulu untuk memperoleh masukan, komentar, dan saran sebagai bahan perbaikan 

sebelum tahap implementasi. 
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4. Implementation 

Pada tahap implementasi, aplikasi Mabar PAI yang telah dikembangkan dan 

direvisi berdasarkan masukan guru kemudian diterapkan dalam proses pembelajaran. 

Guru Pendidikan Agama Islam memanfaatkan aplikasi tersebut dalam kegiatan 

belajar mengajar. 

5. Evaluating 

Pada tahap evaluasi, aplikasi Mabar PAI yang telah digunakan oleh guru 

Pendidikan Agama Islam selanjutnya dianalisis untuk menilai efektivitas dan kualitas 

penggunaannya. Evaluasi dilakukan melalui uji coba produk guna memperoleh data 

yang akurat sebagai dasar dalam memastikan kelayakan materi serta kualitas aplikasi 

sebagai media pembelajaran. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bagian ini memuat hasil pengembangan dan implementasi media pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam berbasis aplikasi Android serta pembahasan terkait efektivitas 

penggunaannya dalam mendukung proses pembelajaran. Kegiatan penelitian 

dilaksanakan pada tanggal 12 Januari hingga 28 Februari 2026 di SD 76 Kota Bengkulu 

dengan melibatkan tiga guru Pendidikan Agama Islam sebagai subjek uji coba. Selain itu, 

kepala sekolah dan wakil kepala sekolah turut menggunakan aplikasi sebagai bentuk 

dukungan terhadap inovasi pembelajaran digital di sekolah. Data penelitian diperoleh 

melalui observasi selama proses pelatihan dan implementasi aplikasi serta wawancara 

langsung dengan guru setelah penggunaan aplikasi. 

Proses Pengembangan Aplikasi 

Pengembangan media pembelajaran dilakukan menggunakan platform Kodular, 

yaitu platform pembuatan aplikasi berbasis drag-and-drop yang memudahkan proses 

perancangan tanpa pemrograman kompleks. Tahap pengembangan meliputi perancangan 

struktur menu, penyusunan materi Semester 1 dan Semester 2, integrasi video 

pembelajaran, serta penyediaan buku pendukung dalam bentuk digital. Desain antarmuka 

dibuat sederhana dan menarik agar mudah digunakan oleh guru maupun siswa sekolah 

dasar. 



Gambar 1. Proses Pengembangan Aplikasi Menggunakan Kodular

 

Deskripsi Produk yang Dikembangkan 

Pada bagian materi, aplikasi menyajikan rangkuman pembelajaran yang telah 

disesuaikan dengan kurikulum yang berlaku. Selain itu, tersedia fitur video pembelajaran 

yang membantu memperjelas penyampaian materi. 

Gambar 2. Menu Materi Aplikasi Mabar PAI 

 

Pada gambar 2 diatas menu materi mencakup beberapa materi dari kelas IV, V, 

IV yang sudah dirangkum dan siap digunakan dalam pemebelajaran. 

 

 



 

 

PENGEMBANGAN DAN IMPLEMENTASI APLIKASI MABAR 

PAI SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

SMARTPHONE BAGI GURU PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DI 

SEKOLAH DASAR 76 KOTA BENGKULU 

 

8 JMA - VOLUME 4, NO. 3, MARET 2026 

  

 

Gambar 3. Menu Video Aplikasi Mabar PAI 

 

Pada gambar 3 diatas mencakup beberapa materi pembelajaran berupa video yang 

akan digunakan dalam proses pembelajaran dengan aplikasi Mabar PAI. 

Gambar 4. Menu Materi Buku Aplikasi Mabar PAI 

 

Pada gambar 4 diatas mencakup beberapa buku kelas IV, V dan IV yang akan 

digunakan dalam proses pembelajaran dengan aplikasi Mabar PAI. 

 



Hasil Implementasi dan Uji Coba Produk 

Uji coba aplikasi dilakukan kepada tiga guru Pendidikan Agama Islam melalui 

kegiatan pelatihan penggunaan aplikasi. Selama pelatihan berlangsung, guru 

menunjukkan antusiasme yang tinggi terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. 

Gambar 5. Pelatihan Pada Guru Agama Islam SD 76 Kota Bengkulu
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Evaluasi Produk Berdasarkan Wawancara dan Observasi 

Berdasarkan wawancara terhadap tiga guru Pendidikan Agama Islam, seluruh 

responden menyatakan bahwa aplikasi mudah digunakan karena navigasi sederhana dan 

menu tersusun sistematis. Dua dari tiga guru menyampaikan bahwa fitur video 

pembelajaran membantu menjelaskan materi yang sebelumnya sulit dipahami siswa. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan tiga guru Pendidikan Agama Islam, 

diperoleh beberapa temuan sebagai berikut: 

1. Kesesuaian Materi 

Guru menyatakan bahwa materi yang disajikan dalam aplikasi telah sesuai 

dengan kebutuhan pembelajaran serta selaras dengan kurikulum yang diterapkan di 

sekolah. 

2. Desain dan Tampilan Aplikasi 

Guru menilai bahwa desain aplikasi menarik, sederhana, dan mudah 

digunakan. Navigasi yang jelas memudahkan guru dalam mengakses setiap fitur yang 

tersedia. 

3. Kualitas Video Pembelajaran 

Video pembelajaran dinilai membantu dalam memperjelas penyampaian 

materi kepada siswa sehingga proses pembelajaran menjadi lebih interaktif. 

 

 



4. Efektivitas Penggunaan 

Guru menyampaikan bahwa penggunaan aplikasi membuat proses 

pembelajaran lebih efektif dibandingkan metode konvensional karena materi dapat 

diakses secara praktis melalui Smartphone. 

Secara keseluruhan, hasil evaluasi menunjukkan bahwa aplikasi Mabar PAI 

dinilai layak digunakan sebagai media pembelajaran pendukung dalam mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam di sekolah dasar. 

Temuan ini menunjukkan bahwa aplikasi memenuhi prinsip mobile learning yang 

menekankan fleksibilitas dan kemudahan akses dalam pembelajaran, Selain itu, 

kesederhanaan desain antarmuka mendukung penerimaan teknologi oleh para guru. 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengembangan dan implementasi aplikasi Mabar PAI sebagai 

media pembelajaran berbasis Smartphone di SD 76 Kota Bengkulu, dapat disimpulkan 

bahwa aplikasi yang dikembangkan melalui model ADDIE pada metode Design and 

Development (D&D) berhasil dirancang dan diimplementasikan sesuai dengan 

kebutuhan guru Pendidikan Agama Islam. Aplikasi Mabar PAI memuat rangkuman 

materi Semester 1 dan Semester 2 untuk kelas IV, V, dan VI, video pembelajaran, 

template PowerPoint, serta buku paket digital yang dapat digunakan sebagai sumber 

belajar pendukung. Hasil uji coba yang dilakukan kepada tiga guru Pendidikan Agama 

Islam menunjukkan bahwa aplikasi dinilai memiliki materi yang sesuai dengan 

kurikulum, desain yang menarik dan mudah digunakan, serta fitur video pembelajaran 

yang membantu memperjelas penyampaian materi. Hasil wawancara dan observasi 

menunjukkan bahwa aplikasi memiliki materi yang sesuai dengan kurikulum, desain yang 

menarik dan mudah digunakan, serta fitur video yang membantu meningkatkan 

efektivitas pembelajaran. 

Saran 

Aplikasi Mabar PAI diharapkan dapat dimanfaatkan secara optimal oleh guru 

sebagai media pembelajaran pendukung berbasis digital, serta dikembangkan lebih lanjut 

dengan penambahan fitur evaluasi interaktif dan pengujian pada skala yang lebih luas 
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agar manfaatnya semakin maksimal dalam mendukung pembelajaran Pendidikan Agama 

Islam di sekolah dasar. 
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