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Abstract. The Student Performance Management Information System at Politeknik
Indonusa Surakarta is designed to enhance the efficiency and effectiveness of managing
student performance data. This system aims to replace the manual processes previously
used, which are time-consuming and prone to errors. By employing a technology-based
approach, the system provides an integrated platform for recording, monitoring, and
reporting both academic and non-academic achievements. Key features of the system
include modules for student registration and data updates, tracking academic
achievements, managing extracurricular activities, and generating analytical and
statistical reports to support decision-making. Additionally, the system allows students to
access and monitor their performance progress in real-time, thereby increasing
transparency and their engagement in the management process. The implementation of
this information system is expected to reduce administrative burdens, accelerate data
processing, and enhance the accuracy of information related to student performance. The

positive impact of this system is anticipated to be reflected in improved management
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quality of student performance and support the achievement of Politeknik Indonusa
Surakarta’s vision and mission of producing competent and high- achieving graduates.
Keywords: Management Information System, Student Performance, Data Management,
Information Technology.

Abstrak. Sistem Informasi Manajemen Kinerja Mahasiswa Politeknik Indonusa
Surakarta dirancang untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengelolaan data
kinerja mahasiswa. Sistem ini bertujuan untuk menggantikan proses manual yang
digunakan sebelumnya yang memakan waktu dan rawan kesalahan. Dengan
menggunakan pendekatan berbasis teknologi, sistem ini menyediakan platform
terintegrasi untuk pencatatan, pemantauan, dan pelaporan prestasi akademik dan non-
akademik. Fitur utama dari sistem ini mencakup modul untuk pendaftaran siswa dan
pembaruan data, melacak pencapaian akademik, mengelola kegiatan ekstrakurikuler, dan
menghasilkan laporan analitis dan statistik untuk mendukung pengambilan keputusan.
Selain itu, sistem ini memungkinkan siswa untuk mengakses dan memantau kemajuan
kinerja mereka secara real-time, sehingga meningkatkan transparansi dan keterlibatan
mereka dalam proses manajemen. Penerapan sistem informasi ini diharapkan dapat
mengurangi beban administrasi, mempercepat pengolahan data, dan meningkatkan
keakuratan informasi terkait kinerja mahasiswa. Dampak positif dari sistem ini
diharapkan tercermin dalam peningkatan kualitas pengelolaan kinerja mahasiswa dan
mendukung pencapaian visi dan misi Politeknik Indonusa Surakarta untuk menghasilkan
lulusan yang kompeten dan berprestasi.

Kata kunci: Sistem Informasi Manajemen, Kinerja Mahasiswa, Manajemen Data,
Teknologi Informasi.

LATAR BELAKANG

Di era digital saat ini, pengelolaan data akademik dan non-akademik mahasiswa
semakin membutuhkan solusi yang efisien dan akurat. Di Politeknik Indonusa Surakarta,
proses manajemen prestasi mahasiswa saat ini masih banyak dilakukan secara manual,
yang berpotensi menimbulkan berbagai kendala seperti keterlambatan pemrosesan data,
kemungkinan kesalahan pencatatan, dan kurangnya transparansi dalam pelaporan. Untuk

mengatasi masalah ini, diperlukan suatu sistem informasi yang dapat memfasilitasi
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pengelolaan prestasi mahasiswa secara lebih terintegrasi dan efektif, bidang ilmu
mahasiswa juga harus dikelola dengan baik (Ishari et al., 2020).

Penerapan sistem informasi manajemen prestasi kemahasiswaan ini digunakan
untuk pelacakan data kegiatan yang di ajukan oleh Organisasi atau mahasiswa itu sendiri,
agar lebih efektif dan efesien. Pembuatan sistem ini dimaksudkan agar pengumpulan
data-data tersebut dapat dilihat dan dibuka kapan saja dan dimana saja apabila Wakil
Direkur 111 Bidang Kemahasiswaan sedang tidak berada ditempat.

Di kutip dari permasalahan yang ada penulis ingin merancang sebuah sistem
informasi prestasi mahasiswa sesuai kebutuhan pada bidang prestasi kemahasiswaan
Politeknik Indonusa Surakarta, supaya memberikan tata kelola kemahasiswaan yang
efektif dan efesien untuk mahasiswa maupun pihak Wakil Direktur Ill. Di buatnya
website prestasi kemahasiswaan ini mahasiswa maupun Wakil Direktur Il bisa
melakukan pendataan dan pelaporan kegiatan, tentunya dengan memberikan infromasi
lain terkait kemahasiswaan Politeknik Indonusa Surakarta. Penulis memutuskan untuk
menulis penelitian yang berjudul Rancang Bangun Sistem Informasi Manajemen Prestasi
Di Politeknik Indonusa Surakarta.

METODE PENELITIAN

Waterfall adalah salah satu metode pengembangan perangkat lunak yang paling
awal dan klasik atau bisa disebut dengan air terjun (Solehudin et al., 2023). Model linier
dan berurutan dimana setiap fase dalam proses pengembangan perangkat lunak harus
selesai sebelum fase berikutnya di mulai.

Analisis kebutuhan merupakan proses penting dalam pengembangan perangkat
lunak yang melibatkan identidikasi, pengumpulan, dan dokumentasi kebutuhan sistem
untuk memastikan bahwa solusi yang di kembangkan memenuhi harapan. Fase dalam
pengembangan perangkat lunak yang bertujuan untuk merancang struktur sistem
berdasarkan kebutuhan yang dianalisis. Fase ini mengubah kebutuhan sistem yang akan
di implementasikan dalam tahap pengembangan.

Implementasi adalah fase dalam pengembangan perangkat lunak di mana desain
sistem yang telah dibuat diterjemahkan menjadi kode sumber yang nyata dan berfungsi.
Pada tahap ini, pengembang perangkat lunak menulis, menguji, dan mengintegrasikan

kode untuk menciptakan sistem yang dapat digunakan.
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Testing atau pengujian perangkat lunak, adalah fase dalam siklus hidup
pengembangan perangkat lunak yang bertujuan untuk memastikan bahwa perangkat
lunak berfungsi dengan benar dan memenuhi kebutuhan yang telah ditetapkan. Proses ini
melibatkan identifikasi dan perbaikan bug atau cacat dalam perangkat lunak sebelum
dirilis ke pengguna akhir.

Pemeliharaan (maintenance) perangkat lunak adalah fase dalam siklus hidup
pengembangan perangkat lunak yang berfokus pada perawatan dan perbaikan sistem
setelah perangkat lunak telah dirilis dan digunakan oleh pengguna akhir. Tujuan dari
pemeliharaan adalah untuk memastikan perangkat lunak tetap berfungsi dengan baik,
memenuhi kebutuhan pengguna yang berubah, dan menangani masalah atau bug yang
muncul selama penggunaan.

Penulis kembangkan sistem di lakukanuntuk mengurangi permasalahan dari
sistem manual yaitu dengan mengubah sistem manual menjadi sistem yang
terkomputerisasi danuntuk melakukan pengajuan serta pendapat tetap berjalan. Pada
website yang dikembangkanakan dikemudahan Mahasiswa, Kaprodi dan Wakil Direktur

I11 Bidang Kemahasiswaan dalam pengelolaan data kegiatan prestasi mahasiswa.

‘ Mahasiswa Wadir ITT ‘
)
h 4 Masukan
Login username dan
password
A

Masukkan -
username Menerima data
dan prestasi
password mahasiswa

Rekap Data

Logout Sistem

Tidak

Masukan data
prestasi vang
ditkuti

Logout Sistem

Gambar 1. Perangkat Lunak
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Desain tampilan pengembangan perangkat lunak dari basisdata merujuk pada
bagaimana informasi disajikan:

Tampilan Dashboard Admin Dashboard Admin yaitu antarmuka atau panel
kontrol yang digunakan oleh administrator untuk mengelola dan mengawasi berbagai
aspek sistem atau aplikasi. Menyediakan berbagai menu atau fitur yang admin butuhkan
untuk melakukan tugas-tugas.

Manajemen =

Prestasi Dasbor

Setamat Datang, Admin

Tatun 20242025 angka ©

Tampilan website Dashboard dosen sama dengan tampilan admin, di menu ini

dosen akan mengecek prestasi yang di ikuti oleh mahasiswa dan memvalidasi kegiatan

Manajemen =

Prestasi ) Dasbor

Selamat Datang. eqe

& Vakdos Prestac

_ o/

Tahun 20242025 angha 0 anglea ¢

Tampilan Website Dasboard Mahasiswa di menu ini mahasiswa dapat

memasukkan prestasi yang teah di raihnya.

Manajemen =
[
Prestasi Dashboard

Menu Utama Selamat Datang, irena
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Tampilan menu proses pada admin yang dapat mengakses semua jalannya pada sistem

website ini.

22 Dashboard

__  Laporan Prestasi
tervalidasi

Master Data

B Master Periode

@8 Master Tingkat Juara
@ Master Predikat Juara

#m Master Prodi

Managemen

2= Dosen

== Mahasiswa
25 Admin

Tampilan menu proses pada dosen yang memberi validasi pada data prestasi yang telah

di upload oleh mahasiswa.

Validasi Prestasi

Tanggal Awal Tanggal Akhir Nama Kegiatan

01/01/2024 = 12/31/2024
Nama Mahasiswa NIM Program Studi

Semua ~

Jenis Peserta Predikat Juara Jenis Kegiatan

Semua ~ Semua ~ Semua ~
Tingkat Juara Periode Validasi

Semua ~ Semua ~ Belum Tervalidasi ~
Show 10 ~ entries Search:

Nama Tanggal . Prodi Jenis Jenis Predikat
No Mahasiswa

Tampilan menu proses pada mahasiswa yang akan meng-upload data prestasi yang telah
diraih.
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Tambah Prestasi

Tambah Prestasi

Skenario Hasil Yang
MNo FPengujian Kasus Pengujian Diharaplkan Hasil
Pengujiamn
Mlasuldkcan Diengan usertdrme
1. Login SIstem LLE SRS dan | dan password yang Eerhas=il
PASSWord, klik | benar, login
tombol login berhasil
Input data sesuai | Data yvang sodah di
2 Input Data dengan form yang | upload, bisa di cek Eerhas=il
Kegiatan sudah disedialcan kapan saja
Input Drata | Data per semster
3. Input Data Kegiatan per | berhasil tampil EBerhas=il
Periode pericde semester
Data yvang sudah di | Data vang sudah di
upload. di cek | vpload bisa di lihat
kebenaranmya. kapan saja.
Apabila masih ada EBerhas=il
4. Walisadi kesalahan alcan
Kegiatan diberikan catatan
untul  rewvisi  dan
setelah ito upload
1rlans

Tampilan Dashboard Dashboard Mahasiswa adalah sebuah antar muka grafis yang

dirancang memudahkan pengguna, dimana dashboard memiliki

penting dengan bentuk visual.

Manajemen

Prestasi

Menu Utama —
eriod

2% Dashboard

@ Input Prestasi

Keluar

Nama Tanggal

No Mahasiswa

Kegiatan Kegiatan

Nama Kegiatan

Prodi Jenis Jenis

Mahasiswa Peserta Kegiatan

arti informasi sekilas

Tambah +

Predikat
Juara

Tingkat

Juara
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KESIMPULAN DAN SARAN

Dari masalah diatas yang sudah dibahas di simpulkan bahwa di buatnya sistem
prestaasi kemahasiswaan berbasis website agar memudahkan pendataan bagi pengguna,
penulis berharap sistem website ini bisa digunakan sebagaimana semestinya, sistem ini
juga sudah disediakan fitur input data, mengapus data, edit dan upload kembali bila terjadi
kesalahan pendataan. data prestasi yang diajukan oleh mahasiswa. Sistem ini dapat
membantu dalam pengajuan kegiatan apabila Wakil Diretur 111 Bidang Kemahasiswaan
sedang tidak berada di ruangan maka beliau dapat membuka sistem tersebut untuk
kemudian dilakukan sesi berupa revisi kegiatan yang diikuti. Sistem ini juga membantu
pelacakan data karena mulai dari pendataan prestasi kegiatan sudah otomatis masuk pada
database dan terekap. Sistem dibuat multiuser dimana Mahasiswa, User, Kaprodi, dan
Wakil Direktur 1ll Bidang Kemahasiswaan dapat mengakses Sistem Informasi

Manajemen Prestasi Kemahasiswaan Politeknik Indonusa Surakarta.
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